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Fundamentacion

Desde las ultimas tres décadas del siglo XX, con el advenimiento de la
computacion personal y en especial desde la expansion de Internet y las
redes sociales, el uso de aplicaciones informaticas y la insercion de
servicios digitales en el ejercicio profesional del disefio se ha incrementado
exponencialmente, transformando y -en algunos casos- reemplazando
viejos modos de produccion. Sin embargo, la digitalizacion creciente de las
actividades en el ambito de la formacion en disefio asi como en las
practicas profesionales coexiste con formas tradicionales de trabajo, en
muchos casos debido a los distintos grados de alfabetizacion digital entre
sus actores, formados bajo curriculas que no incluian recursos digitales.

Esta asignatura busca presentar y discutir los fundamentos conceptuales
de la cibercultura, caracterizando la especificidad de los lenguajes
digitales y analizando los procesos y tendencias en curso, a través de la
experiencia concreta con una seleccion de teorias, recursos, servicios asi
como modalidades de trabajo y relacidon entre profesionales que permiten
las herramientas de la actualidad; con acento en aquellas que sean de
acceso abierto, libre y en linea. El sujeto de aprendizaje tomarda contacto
con conceptos y paradigmas comunicacionales, sociologicos y tecnologicos
para hacer un uso consciente y critico de dichas herramientas a nivel
personal y profesional.

Conociendo la diversidad de origenes disciplinares de nuestros estudiantes,
y la vertiginosa obsolescencia de las herramientas digitales, la Catedra
propone una experiencia de aprendizaje autogestionado guiado por los
docentes, bajo el principio de la formacion permanente y el “aprender a
aprender”. El material bibliografico y los recursos digitales propuestos
buscan estimular un trayecto propio de descubrimiento, asociacion , usoy
aprovechamiento de buscadores, redes sociales, comunidades de practica,
wikis, aplicaciones maoviles, redes peer-to-peer, servicios cloud, etc.



Objetivos generales:

e Reconocer el aporte de las tecnologias de comunicacion y produccion
digital para la profesidn del Disefiador en su desempefio laboral presente,
desde una perspectiva critica, consciente y operativa.

e Conocer herramientas disponibles para la interaccion, el mercadeo
profesional, el envio de documentos, el teletrabajo, el trabajo integrado y
cooperativo en grupos, la promocion, etc.

e Promover en el alumno la adquisicion de competencias que le permitan
aprender, encontrar, seleccionar contenido y descubrir nuevas
herramientas y servicios en Internet que signifiquen beneficios para su
actividad profesional.

Programacion

Horas presenciales: 24hs semestrales. 8 clases de 3hs.

Unidad 1 Nuevos medios

Relacion tecnologia-sociedad. Teorias de la sociologia de la técnica. Determinismo tecnoldgico,
social, socio-técnico. La concepcidn protésica, instrumental y sustantivista. Brecha digital.
Cibercultura. El lenguaje de la cultura digital. Nuevos medios: conceptos de disefio, y
especificidad del disefio interactivo. La herramienta digital: definicién, caracteristicas generales,
posibilidades. Multimedia, hipertexto, interactividad.

2 clases (incluido diagnostico) — Recursos: Aula con proyector e internet

Clase 1 - Diagnéstico. Introduccién. Programacién del curso. Exposicién, demostracién de U1.
Recursos: Aula con proyector e internet

Clase 2 —Exposicién, demostracién de U1.

Recursos: Aula con proyector e internet

Unidad 2 Diseiio en la cultura digital

Desafios a la comunicacidn planteadas desde la forma técnica: reproductibilidad, acceso global,
horizontalidad. El disefio y la mediacidn técnica. Interfaces, cajas negras. Tecnologias libres.
Teletrabajo. Privacidad, seguridad, ciudadania digital, folksonomia. Data mining. Economia
Long Tail. Debate pro-am (profesional-amateur).

Clase 3 —Exposicién, demostracién de U2.

Recursos: Aula con proyector e internet

Clase 4 —Evaluacién Escrita (teérica) examen estructurado
Recursos: Aula con mesas individuales para examen escrito

Unidad 3 Aprendizaje aumentado: recursos digitales para el
aprendizaje
Aprendizaje aumentado, cognicion distribuida, inteligencia colectiva. Competencias para

manejar, seleccionar, vincular, publicar, comentar informacion. Herramientas de busqueda y
curacion de contenidos. Web 2.0. Redes sociales. Web semadntica



Clase 5 —Exposicién de U3. Préctica en laboratorio. Explicacién de Evaluacién Final. Tutoria.
Recursos: Laboratorio de informdtica con proyector e internet

Clase 6 — Practica en laboratorio. Tutoria y practica de laboratorio para Evaluacién Final.
Recursos: Laboratorio de informdtica con proyector e internet

Clase 7 — Evaluacion Final Integradora (practica), expositiva
Recursos: Aula con proyector e internet

Clase 8 — Recuperatorios de Evl y Ev2

Recursos: Aula menor con PC e internet

Modalidad académica:

Instancias de evaluacion: 2 (dos), 1 (una) es recuperable

1ra: Teodrico individual escrito — examen estructurado

2ra: TP Grupal Final. Seleccidn, vinculacion y produccion de contenidos,
publicacion online.

Condiciones para regularizar

75% de asistencia
100% TP aprobados con 4 (cuatro) o mas
1 TP se puede recuperar (ausente o desaprobado)

Condiciones para promocionar la materia

75% asistencia
100% TP aprobados, ambos con 7 o mas, sin haber recuperado.
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